PROGRAMY MULTIMEDIALNE- WYBRANE PROPOZYCJE DLA NAUCZYCIELI WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO, NAUCZYCIELI EDUKACII WCZESNOSZKOLNEJ,

NAUCZYCIELI SPECJALISTOW

PROGRAM
MULTIMEDIALNY

Producent:
MasterEdukacja

Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwéj kluczowych
kompetencji uczniow w edukacji wczesnoszkolne;j:

e do zajec korekcyjno-kompensacyjnych i wyréwnawczych w klasach 1-3

e do zaje¢ ogdlnych w klasach 1.
Cwiczenia wspieraja nastepujace funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju
umiejetnosci poprawnego czytania:

L.P. | NAZWA PROGRAMU ZAKRES TEMATYCZNY* ADRES STRONY INTERNETOWE)
CZYTANIE | PISANIE, GOTOWOSC DO PODJECIA NAUKI CZYTANIA | PISANIA
1. GOTOWY DO SZKOtY Program multimedialny z ponad 30-ma ¢wiczeniami do nauki czytania. https://magwords.pl/gotowy-do-
"UCZE SIE CZYTAC" To ponad 30 ¢wiczen dla dzieci w wieku od 5 do 7 lat szkoly-ucze-sie-czytac
e Nauka i rozwdj sprawnego czytania
Producent Avalon e Rozumienie styszanego i czytanego tekstu
o Cwiczenia z literami i stowami
Przyjaciele z telewizji - Kajtek i Gilbert zapraszajg do zabawy w szkote czytania. Program
zawiera ponad 30 zabaw w rozpoznawanie liter oraz czytanie i rozumienie wyrazow.
Cwiczenia uczg rozumieé styszany i czytany tekst.
2. SMIALO DO SZKOtY! Smiato do szkoty! to praktyczne narzedzie stymulujace funkcje percepcyjno- https://masteredukacja.pl/modules/x1
Program zapobiegajacy motoryczne. Zawiera ¢wiczenia wspomagajgce rozwoj: mowy, koordynacji wzrokowo- 3producttopdf/pdf.php?id_product=9
trudnosciom w nauce stuchowo-ruchowej, spostrzegawczosci i pamieci, syntezy i analizy stuchowej, 457&id_product_attribute=0
czytania, pisania i liczenia | ksztattowania poje¢ orientacji stronnej, przestrzennej i czasowej, ksztattowania pojecia
u dzieci 5- i 6-letnich liczby i umiejetnosci liczenia, grafomotoryki. Zawartosé programu:
przygotowujacych sie do - diagnoza pedagogiczna wraz z zestawem ¢wiczenn wspomagajacych proces
podjecia nauki w szkole diagnozowania,
- ¢wiczenia percepcji stuchowej; ocena przesiewowa wraz z testem ortofonicznym (44

Producent: proby), testem paroniméw (18 prob) oraz oceng wstepng oceng umiejetnosci syntezy i

MasterEdukacja analizy; scenariusze 30 cykli ¢wiczen percepcji stuchowej; bogaty materiat dzwiekowy,
m.in. wzorcowa artykulacja gtosek w izolacji), odgtosy, dzwieki natury
— zestaw ¢wiczen multimedialnych do stymulacji funkcji percepcyjno-motorycznych i
rozwijania umiejetnosci matematycznych; prawie 400 interaktywnych ekrandw z
zadaniami, animacjami i ¢éwiczeniami ruchowymi dla dzieci; prawie 200 kart pracy do
wydruku, scenariusze 30 zaje¢ edukacyjnych z wykorzystaniem materiatu
multimedialnego, muzyka relaksacyjna, przewodnik metodyczny.

3. UMIEM CZYTAC wiek ucznidéw: 7-10 lat https://masteredukacja.pl/szkola-

podstawowa/8734-umiem-czytac-
program-multimedialny-
9788365418005.html




e  koncentracja uwagi,
e rozwijanie funkcji jezykowych, pamie¢ wzrokowa i stuchowa, rozwijanie funkgji
wzrokowych: analizy i syntezy,
e sylabizowanie i budowanie zdan.
Zestaw zawiera:
e 33interaktywne ¢wiczenia klasowe lub indywidualne,
e 7 interaktywnych gier i zabaw klasowych,
e 70 kart pracy ktére pozwalajg na utrwalenie materiatu z ¢wiczen
interaktywnych. W zestawie sg czarno-biate karty — wzorce do kopiowania.
Mozna je réwniez samodzielnie wydrukowac w kolorze lub czarno-biate.
Cwiczenia, gry i zabawy, ktére zainteresujg wszystkich uczniow!
Zestawy kart pracy oraz interaktywnych éwiczen:
e Swietnie sprawdzajg sie przy pracy z uczniami o podwyzszonym
ryzyku dysleksji, dysortografii i dyskalkulii;
o doskonale wspomagajg prace korekcyjng z dzie¢mi, ktére natrafity na
problemy o podtozu wychowawczym lub emocjonalnym;
e sg przeznaczone do pracy z wszystkimi dzieémi, aby dobrze nauczyty
sie czytania, pisania, liczenia.
Materiaty s zgodne z podstawg programowg, przewidziane do realizacji w ciggu catego
roku szkolnego:
e (¢wiczenia interaktywne — do zastosowania na komputerach i tablicach
interaktywnych;
e karty — do samodzielnej pracy uczniéw.
Seria zestawow Umiem to nowoczesna pomoc dydaktyczna doceniona przez nauczycieli
nauczania wczesnoszkolnego, ktérzy samodzielnie mogg wybieraé z zestawu éwiczenia
dopasowane do umiejetnosci swoich uczniow.
Autorami zestawow sg specjalisci praktycy z szerokim doswiadczeniem, czynnie
dziatajgcy w swoim zawodzie.

MTALENT CZYTANIE SY-
LA-BA-MI |

Producent: Learnetic

wiek ucznidw: 3+

mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI

| Zestaw multimedialnych éwiczen do nauki czytania opartych na zbiorze sylab
otwartych

Dla kogo? Dla nauczycieli przedszkola, rodzicéw, logopeddw i pedagogdw zajmujacych
sie wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci umiejetnosci czytania u
dziecka. Program mozna wykorzystaé na zajeciach dydaktycznych (np. roczne
przygotowanie przedszkolne lub wczesniej), dydaktyczno-wyréwnawczych,

https://masteredukacja.pl/przedszkole
/9596-mtalent-czytanie-sy-la-ba-mi-
i.html



https://edusklep.pl/manufacturer/learnetic

logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej, zajeciach rewalidacyjnych, w edukacji
domowej i innych obszarach majacych na celu wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci
czytania. Program mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI | przeznaczony jest przede wszystkim
do nauki czytania poprzez wprowadzenie dzieci w $wiat sylab (w tej czesci programu —
sylab otwartych). Dzieje sie to przy uzyciu bardzo atrakcyjnych ¢wiczen, dzieki czemu
nauka czytania odbywa sie ,,przy okazji”. Kazdy rozdziat programu ztozony jest z ¢wiczen
majacych na celu zabawe:

e wyszukiwanie konkretnych sylab w zbiorze innych,

¢ przyporzagdkowywanie tekstu pisanego do nagran,

* umiejetnos¢ odczytywania sylab,

¢ uzupetnianie tekstéw z lukami (np. rymowanek, w ktdrych ukryte zostaty konkretne
sylaby) i wiele innych. Catos$¢ interaktywng (400 éwiczen ) uzupetniajg drukowalne karty
pracy oraz pomoce nieinteraktywne dofozone do pudetka: - zestaw kart, pt. "Stolikowa
gra sylabowa", ktédrg mozna wykorzystac rowniez w ¢wiczeniach bez komputera, -
poradnik metodyczny, - instrukcja uzytkowania, dokument licencyjny, gwarancja, -
ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich materiatéow interaktywnych.

mMTALENT CZYTANIE SY-
LA-BA-MI 11

Producent: Learnetic

wiek ucznidw: 5+

mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI Il

+ SZKOLENIE online z obstugi programu — GRATIS

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do nauki czytania, inspirowanych metodg 18 struktur
wyrazowych

Dla kogo? Dla nauczycieli przedszkola, rodzicéw, logopeddw i pedagogdw zajmujacych
sie wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci umiejetnosci czytania u
dziecka w wieku 5+

Program mozna wykorzystaé na zajeciach dydaktycznych (np. roczne przygotowanie
przedszkolne lub wczesniej), dydaktyczno-wyréwnawczych, logopedycznych, zajeciach
terapii pedagogicznej, zajeciach rewalidacyjnych, w edukacji domowej i innych
obszarach majgcych na celu wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci czytania lub
wspomagajgco dla ucznidw z dysleksjg lub innymi trudnosciami w czytaniu i pisaniu
uczeszczajacych na zajecia korekcyjno-kompensacyjne lub dydaktyczno-wyréwnawcze.
Program ten to naturalne uzupetnienie istniejacej juz czesci mTalent Czytanie SY-LA-BA-
Ml 1, to kontynuacja przygody z czytaniem, w tym przypadku z uzyciem ¢wiczen
inspirowanych metodg 18 struktur wyrazowych. Jest to zbidr ¢wiczen polegajacych na
praktycznym ksztattowaniu umiejetnosci czytania réznorodnych wyrazéw (a dla
uczniow starszych - dtuzszych form tekstowych), uporzadkowanych w kilkunastu
zestawach.

Catosc interaktywng (ponad 500 ¢wiczen ) uzupetniajg drukowalne karty pracy (ponad

https://masteredukacja.pl/przedszkole
/9613-mtalent-czytanie-sy-la-ba-mi-
ii.html



https://edusklep.pl/manufacturer/learnetic

100) oraz:

- nieinteraktywna pomoc dydaktyczna, ktéra mozna wykorzystaé réwniez w éwiczeniach
bez komputera,

- poradnik metodyczny, - instrukcja uzytkowania, dokument licencyjny, gwarancja,

- ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich materiatéw interaktywnych.

UMIEM PISAC PROGRAM
MULTIMEDIALNY

Producent:
MasterEdukacja

wiek uczniéw: 7-10 lat

Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczent wspomagajacych rozwdj kluczowych
kompetencji uczniow w edukacji wczesnoszkolnej: do zaje¢ korekcyjno-
kompensacyjnych i wyréwnawczych w klasach 1-3 do zaje¢ ogdlnych w klasach 1.
Cwiczenia wspierajg nastepujace funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju
umiejetnosci czytelnego i poprawnego pisania: koncentracja uwagi, pamie¢ wzrokowa
i stuchowa, rozwijanie funkcji jezykowych, umiejetnosci grafomotoryczne, reguty
ortograficzne. Zestaw zawiera: 94 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub indywidualne, 6
interaktywnych gier i zabaw klasowych, 120 kart pracy, ktére pozwalajg na utrwalenie
materiatu z éwiczen interaktywnych. W zestawie sg czarno-biate karty — wzorce do
kopiowania. Mozna je rowniez samodzielnie wydrukowaé w kolorze lub czarno-biate.
Cwiczenia, gry i zabawy, ktére zainteresujg wszystkich uczniéw! Zestawy kart pracy oraz
interaktywnych ¢wiczen: swietnie sprawdzaja sie przy pracy z uczniami o
podwyzszonym ryzyku dysleksji, dysortografii i dyskalkulii; doskonale wspomagajg prace
korekcyjng z dzieémi, ktére natrafity na problemy o podtozu wychowawczym lub
emocjonalnym; sg przeznaczone do pracy z wszystkimi dzie¢mi, aby dobrze nauczyty sie
czytania, pisania, liczenia. Materiaty sg zgodne z podstawg programowa, przewidziane
do realizacji w ciggu catego roku szkolnego: ¢wiczenia interaktywne — do zastosowania
na komputerach i tablicach interaktywnych; karty — do samodzielnej pracy uczniow.
Seria zestawdéw Umiem to nowoczesna pomoc dydaktyczna doceniona przez nauczycieli
nauczania wczesnoszkolnego, ktérzy samodzielnie mogg wybiera¢ z zestawu ¢wiczenia
dopasowane do umiejetnosci swoich ucznidow. Autorami zestawow sg specjalisci
praktycy z szerokim doswiadczeniem, czynnie dziatajgcy w swoim zawodzie.

https://masteredukacja.pl/szkola-
podstawowa/8733-umiem-pisac-
9788365418012.html

mTALENT Ortografia

Producent: Learnetic

Specjalistyczny program multimedialny ksztatcgcy Swiadomos¢ ortograficzng i
poprawng pisownie dla uczniow w mtodszym wieku szkolnym.

e Do wykorzystania na zajeciach dydaktycznych, dydaktyczno-wyréwnawczych,
zajeciach terapii pedagogicznej i innych majacych na celu wspomaganie nauki
poprawnej pisowni i zasad ortograficznych,

e  Blisko 1000 ekrandw interaktywnych oraz zestaw materiatéw dodatkowych,

e  Produkt dla nauczycieli przedszkola, rodzicéw i pedagogdéw zajmujacych sie
wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci umiejetnosci

https://edusklep.pl/mtalent-
ortografia-edukacyjny-program-
komputerowy-specjalne-potrzeby-
edukacyjne.html



https://edusklep.pl/manufacturer/learnetic

poprawnej pisowni u dzieci.

mTalent ORTOGRAFIA to:

najnowszy i najobszerniejszy interaktywny produkt do nauki ortografii na
rynku,

nieszablonowe podejscie do ¢wiczen ksztatcgcych swiadomosé ortograficzng i
praktyczne zastosowanie ortografii,

produkt wspéttworzony przez Renate Czabaj — wieloletnia przewodniczacy
Zarzadu Gtownego Polskiego Towarzystwa Dysleks;ji,

idealne narzedzia do wykorzystania na lekcjach majacych na celu ksztattowanie
nawykow ortograficznych, a takze na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych i
dydaktyczno-wyréwnawczych,

blisko 1000 ekrandéw interaktywnych do pracy indywidualnej i grupowej,
zestaw dodatkowych materiatéw i publikacji autorskich, takich jak: ksigzka
,,Orto-Rymy, czyli wierszowanie utatwiajgce pisanie” oraz ,,Orto-Fiszki” —gra,
na ktdrg skfada sie 200 ilustracji oraz blisko 1000 wyrazéw potgczonych w
zbiory synonimoéw zawierajgcych okreslong trudnosc ortograficzng — narzedzie
idealne do zabaw stolikowych oraz inspiracja do wielu gier i zabaw nie tylko
przy komputerze,

materiat z kilkustopniowym systemem motywacyjnym,

produkt zgodny z wytycznymi dostepnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami.

W programie mTalent Ortografia znajduja sie ¢wiczenia z zakresu:

Blok U

Blok O

Blok U-O

Blok RZ

Blok Z

Blok Z-RZ-SZ

Blok CH

Blok H

Blok CH-H

Blok E, EM, A, OM, ON, EN

Blok j-i, ji, ii, i

Oznaczanie spotgtosek bezdzwiecznych i dzwiecznych
Blok NIE z roznymi czesciami mowy
Wielka i mata litera

Jarmark réznosci: mieszamy trudnosci




W ramach poszczegdlnych blokéw znajduja sie bogate w zadania podrozdziaty. Dla
przyktadu, w Bloku CH znajdujg sie nastepujgce:

Blok CH — zasady i rozgrzewka
Blok CH — CH na koricu wyrazu
Blok CH—CH po S

Blok CH — CH przed spotgtoska
Blok CH — CH w czgstce —arch-
Blok CH — CH wymienne

Blok CH — CH niewymienne
Blok CH — utrwalenie pisowni

MTALENT Trudnosci
W pisaniu

Producent: Learnetic

Specjalistyczny program przeznaczony do diagnozy, profilaktyki i terapii dysgrafii oraz
nauki pisania i rozwijania motoryki matej u dzieci i modziezy.

Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i
dydaktyczno-wyréwnawczych z dzie¢mi ze specyficznymi trudnosciami w
uczeniu sie (w tym z symptomami dysgrafii lub obnizonym napieciem
miesniowym) oraz jako narzedzie profilaktyczne przygotowujace dzieci do
nauki pisania, wspomagajgce tradycyjng nauke pisania liter,

Ponad 800 ekrandw interaktywnych oraz zestaw materiatéw dodatkowych,
Produkt dla terapeutdw pedagogicznych i nauczycieli zajmujacych sie
wspomaganiem sprawnosci w zakresie motoryki i umiejetnosci pisania.

mTalent Trudnosci w pisaniu to:

ponad 800 interaktywnych ¢wiczen dla czterech grup wiekowych,
mozliwos¢ indywidualizacji pracy z dzieckiem i dobrania zadan, ktére
najbardziej odpowiadajg potrzebom (mozliwos$¢ swobodnego kreowania
wtasnych zestawow éwiczen),

mozliwos¢ wszechstronnego wykorzystania ¢wiczen — zaréwno do pracy na
tablecie i komputerze, jak i na tablicy interaktywnej do ¢wiczen rozmachowych
i éwiczen w kresleniu duzych wzoroéw,

tradycyjne, kopiowalne karty pracy wspierajgce poszczegdlne etapy rozwoju
umiejetnosci pisania,

kontrola prawidtowego kierunku kreslenia, sprawdzanie liczby pominietych
punktow i kontrola liczby przecie¢ konturu,

kompleksowa kontrola poprawnosci kreslenia liter — kierunek, ksztatt, liczba
segmentéw znaku pisarskiego i ich kolejnosc¢ kreslenia,

...l inne parametry, ktére moga by¢ przydatne w treningu pisania,
podrecznik metodyczny i scenariusze zajec.

https://edusklep.pl/mtalent-trudnosci-
w-pisaniu-edukacyjny-program-
komputerowy-specjalne-potrzeby-
edukacyjne.html
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Zestaw mTalent Trudnosci w pisaniu jest przeznaczony do:

e wykonania diagnozy wstepnej (badanie poziomu sprawnosci grafomotorycznej
— Kwestionariusz do wstepnej oceny przygotowania dziecka do pisania),

e wykonania diagnozy kontrolnej (kwestionariusze oceny osiggniec¢ dziecka w
danym wieku w zakresie rozwoju motorycznego oraz umiejetnosci
manualnych),

e zaplanowania dziatan o charakterze profilaktycznym lub terapeutycznym w
odniesieniu do zaobserwowanych u dzieci trudnosci,

e prowadzenia ¢wiczen profilaktyczno-stymulujacych z dzie¢mi, zapobiegajgcych
wystepowaniu trudnosci w nauce pisania,

e prowadzenia ¢wiczen przygotowujacych dzieci do pisania, wdrazajgcych do
regularnej nauki pisania.

9. GOTOWY DO SZKOtY To program komputerowy z ponad 50 ¢wiczeniami w poznawanie i rozréznianie liter i https://magwords.pl/gotowy-do-
"PISZE | LICZE" cyfr dla dzieci w wieku od 4 do 7 lat. szkoly-pisze-i-licze
e  Poznawanie i rozrdznianie liter i cyfr
Producent Avalon e Nauka i rozwdj czytania i liczenia
e  Gry przygotowujgce do nauki w szkole
10. | JUZ UMIEM! Zestaw do Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczern wspomagajacych rozwaj kluczowych https://www.eisystem.pl/umiem-
nauki pisania, czytania, kompetencji uczniow w edukacji wczesnoszkolnej: pisac-liczyc-czytac/
liczenia. Program - do zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych i wyréwnawczych w klasach 1-3
multimedialny - do zajec ogdlnych w klasach 1.
eduterapeutica EiSYSTEM
eduintegrator sp. z 0.0.
MYSLENIE LOGICZNE, UMIEJETNOSCI MATEMATYCZNE
11. | KSZTALTUJEMY Zestaw gier gwarantujacych petny rozwéj umystowy dzieci w wieku 4-8 lat. Cwiczenia https://magwords.pl/ksztaltujemy-
INTELIGENCIE - SERIA: umystu i pamieci wyzwalajgce drzemigce w dzieciach zdolnosci. W bezstresowy sposéb | inteligencje-seria-zabawa-i-nauka
ZABAWA | NAUKA gry ucza myslec logicznie i zapamietywac. Rozwijajg potencjat umystowy, zapewniajac
harmonijny rozwaj.
Producent Avalon Ksztattujemy inteligencje, to gry wyzwalajgce zdolnosci:
e  Zapewniajg wszechstronny rozwdj umystowy
o Uczg mysleé logicznie i zapamietywac
e Rozwijajg potencjat umystowy
12. | UMIEM LICZYC PROGRAM | wiek uczniéw: 7-10 lat https://masteredukacja.pl/szkola-

MULTIMEDILNY

Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwéj kluczowych
kompetencji uczniow w edukacji wczesnoszkolnej: do zaje¢ korekcyjno-

podstawowa/8735-umiem-liczyc-
program-multimedilny-




Producent:
MasterEdukacja

kompensacyjnych i wyréwnawczych w klasach 1-3, do zaje¢ ogdlnych w klasach 1.
Cwiczenia wspieraja funkcje niezbedne dla rozwoju zdolnosci liczenia i rozwigzywania
zadan matematycznych: synteze i analize wzrokowg, myslenie przyczyno-skutkowe,
orientacje w przestrzeni, spostrzegawczosc¢ i koncentracje uwagi, rozpoznawanie
ksztattéw, cyfr oraz znakéw matematycznych, myslenie operacyjne, w tym:
poréwnywanie, segregowanie, dodawanie, odejmowanie i dziatania odwrotne, pamiec¢,
umiejetnosci grafomotoryczne az do pisania cyfr, liczb i zapisywania dziatan
matematycznych. Zestaw zawiera: 129 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub
indywidualne, 11 interaktywnych gier i zabaw klasowych, 150 kart pracy ktére
pozwalajg na utrwalenie materiatu z ¢wiczen interaktywnych. W zestawie sg czarno-
biate karty — wzorce do kopiowania. Mozna je réwniez samodzielnie wydrukowaé w
kolorze lub czarno-biate. Cwiczenia, gry i zabawy, ktére zainteresuja wszystkich
uczniow! Zestawy kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen: swietnie sprawdzajg sie przy
pracy z uczniami o podwyzszonym ryzyku dysleksji, dysortografii i dyskalkulii; doskonale
wspomagaja prace korekcyjng z dzie¢mi, ktore natrafity na problemy o podtozu
wychowawczym lub emocjonalnym; sg przeznaczone do pracy z wszystkimi dzie¢mi, aby
dobrze nauczyty sie czytania, pisania, liczenia. Materiaty s zgodne z podstawa
programowag, przewidziane do realizacji w ciggu catego roku szkolnego: ¢wiczenia
interaktywne — do zastosowania na komputerach i tablicach interaktywnych; karty — do
samodzielnej pracy uczniéw. Seria zestawdéw Umiem to nowoczesna pomoc
dydaktyczna doceniona przez nauczycieli nauczania wczesnoszkolnego, ktorzy
samodzielnie mogg wybierac¢ z zestawu ¢wiczenia dopasowane do umiejetnosci swoich
uczniow. Autorami zestawdw sg specjalisci praktycy z szerokim doswiadczeniem,
czynnie dziatajgcy w swoim zawodzie.

9788365418029.html

13.

MTALENT -
MATEMATYKA |

Producent: Learnetic

wiek ucznidw: 6+

mTalent - MATEMATYKA 1

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajgcych myslenie i umiejetnosci
matematyczne, przeznaczony dla dzieci przejawiajacych trudnosci w tym zakresie.

Do czego stuzy? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych i
dydaktyczno-wyréwnawczych, a takze innych majgcych na celu ksztattowanie i
nabywanie umiejetnosci matematycznych na poziomie pierwszego etapu edukacyjnego
(klasy I-111).

Z czego sie sktada? Z ponad 500 ekranéw interaktywnych oraz zestawu materiatow
dodatkowych w jednej walizce.

Dla kogo? Dla terapeutdéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem
dzieci w nabywaniu przez nie sprawnosci w zakresie liczenia i myslenia
matematycznego

https://masteredukacja.pl/szkola-
podstawowa/9434-mtalent-
matematyka-i.html
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Byt projektowany i konsultowany przez zespét ztozony z terapeutéw pedagogicznych,
czynnych nauczycieli wczesnej edukacji, nauczycieli matematyki oraz pedagoga
specjalnego.
Podany materiat cechujg nastepujgce rozwigzania metodyczne:
e od konkretu do abstrakcji,
e materiat bliski dzieciom (tzw. ,Matematyka codziennosci”),
e zadania na logiczne myslenie,
e (wiczenie metodg tzw. matych kroczkdw — kazde dziatanie jest rozdzielone na
mniejsze etapy,
e produkt zawiera matematyczne gry zespotowe, w ktérych moga braé udziat
pary lub grupy dzieci uczeszczajace na zajecia,
e wiele materiatu poswieconego umiejetnosci szacowania, a takze odczytywaniu
wykresow,
e zadania na mys$lenie przestrzenne i perspektywiczne,
o elementy kodowania, a takze przyktady matematyki twoérczej,
e inne ¢wiczenia terapeutyczne, np. ¢wiczenia ksztattujace percepcje wzrokowa
na materiale typowo matematycznym,
e  zawiera takze materiaty do druku i pomoce tradycyjne.
W programie MATEMATYKA 1 materiat éwiczeniowy podzielony jest na 5 duzych
dziatéw, a w kazdym z nich znajdujg sie klarownie wydzielone zestawy ¢wiczen, gdzie w
sposob zrozumiaty dla ucznidw zostaty wyjasnione zagadnienia sprawiajgce im
trudnosci:
1. Od jednosci do wielkosci
2. Dodawanie i odejmowanie, to catkiem proste zadanie
3. Mnozymy, dzielimy, liczbami sie bawimy
4. Jak sie nie zgubimy, caly Swiat zmierzymy
5. Troche tamigtowek, dla madrych gtéwek

14.

EDUTERAPEUTICA
DYSKALKULIA

Producent:
MasterEdukacja

wiek uczniéw: 7 - 10 lat

Dla pracy z dzie¢mi wykazujgcymi specyficzne trudnosci w rozwigzywaniu zadan
matematycznych. Eduterapeutica Dyskalkulia to multimedialny program
diagnostyczno-terapeutyczny do pracy z uczniami klas 0—3, wykazujgcymi specyficzne
trudnosci w rozwigzywaniu zadan matematycznych. Program umozliwia

przeprowadzenie oceny gotowosci szkolnej oraz diagnozy ryzyka dysleksji i dyskalkulii.

Bogata baza ¢wiczen oraz kart pracy zapewnia nauczycielom i specjalistom materiat do
efektywnej i atrakcyjnej terapii ucznia. Eduterapeutica Dyskalkulia jest pomocna w
pracy z dzie¢mi w oddziatach terapeutycznych i oddziatach integracyjnych w wieku 8-12

https://masteredukacja.pl/szkola-
podstawowa/8726-eduterapeutica-
dyskalkulia-9788363497064.html




lat, a wypadku dzieci z wiekszymi deficytami rozwoju intelektualnego réwniez w
starszym wieku. Program pomaga w rozwoju kluczowych kompetencji m.in. wéréd
uczniéw: z niewielkim deficytem rozwoju intelektualnego, niewielkimi problemami
widzenia i styszenia, réznymi formami nadpobudliwosci (np. ADHD), problemami ze
spektrum autyzmu. Oszczedzisz czas i zbierzesz potrzebne informacje w jednym
miejscu! Dzieki Aplikacji nauczyciela przeprowadzisz szereg diagnoz, zaplanujesz zajecia
Z uczniami wymagajacymi wsparcia, zarejestrujesz ich wyniki oraz przeanalizujesz efekty
pracy z uczniem. Aplikacja nauczyciela umozliwia takze przeprowadzenie wstepnej
diagnozy pedagogicznej z orientacyjng oceng gotowosci szkolnej oraz oceny ryzyka
dysleks;ji i dyskalkulii. Celnie zdiagnozujesz, jakiego wsparcia potrzebujg Twoi uczniowie!
Zestaw gotowych testow diagnostycznych, przygotowanych przez specjalistow,
koncentruje sie na pieciu kluczowych dla rozwoju umiejetnosciach matematycznych w
obszarach: myslenia przedoperacyjnego i operacyjnego, percepcji, samokontroli i
koncentracji, pamieci operacyjno-proceduralnej, myslenia przyczynowo-skutkowego
oraz orientacji w czasie i przestrzeni. Wybierzesz atrakcyjne ¢wiczenia z gotowej bazy!
Po postawieniu diagnozy ryzyka dyskalkulii mozesz planowac zajecia terapeutyczne,
wyznaczajac uczniom odpowiednie zestawy ¢wiczen. Twoi uczniowie mogg rozwijac
umiejetnosci matematyczne przy pomocy interaktywnych éwiczen multimedialnych, a
takze zadan wykonywanych na wydrukowanych z programu kartach pracy. Dzieki temu
w krotkim czasie majg szanse opanowac i rozwingc: synteze i analize wzrokows,
myslenie przyczynowo-skutkowe, orientacje w przestrzeni, spostrzegawczosé i
koncentracje uwagi, ksztatty cyfr oraz znakéw matematycznych, myslenie operacyjne, w
tym: poréwnywanie, segregowanie, dodawanie, odejmowanie i dziatania odwrotne,
pamiec. Program zawiera: 10 interaktywnych ¢wiczen diagnostycznych 127
terapeutycznych ¢wiczen interaktywnych, 22 ¢wiczenia filmowe, 11 interaktywnych gier
i zabaw, 163 karty pracy. Zestaw Eduterapeutica Dysleksja zawiera: ptyte DVD-ROM z
programem, poradnik metodyczny z instrukcjg instalacji i obstugi, wydrukowany
komplet kart pracy — az 157 kart!, komplet kolorowych naklejek, 20 kart z tabliczka
mnozenia, zestaw autorskich pomocy tradycyjnych — Karty matematyczne oraz Domino.

FUNKCJE POZNAWCZE

15.

SZYBKIE MYSLENIE -

SERIA EDUKACYJNA:

ZABAWA | NAUKA

Producent LK Avalon

Wiek: 5-12 lat

Uczymy sprawnie myslec, dzieki serii gier ¢wiczacych spostrzegawczosc, refleks i
szybkosé reakcji. Rozwijaja koordynacje wzrokowo-ruchowa. Cwiczg szybko mysleé i
decydowad. Rozwdéj przez zabawe daje szybkie i trwate rezultaty.

Cwiczymy szybkie myslenie, to gry ksztattujace sprawnoéé umystu:

- Bawig ¢wiczac refleks i spostrzegawczosé¢

https://edusklep.pl/manufacturer/lk-
avalon/zabawa-i-nauka-szybkie-
myslenie.html




- Uczg szybko i sprawnie mysle¢
- Rozwijajg koordynacje wzrokowo-ruchowg

16. | CWICZYMY PAMIEC - To zbidr gier uczacych tatwego i szybkiego zapamietywania. Dobra pamied i http://magwords.pl/cwiczymy-pamiec-
SERIA: ZABAWA | NAUKA | umiejetnos¢ szybkiego zapamietywania to podstawowe zdolnosci kazdego ucznia. Gry z | seria-zabawa-i-nauka
zestawu ¢wiczg i rozwijajg pamiec. Dzieki nim dzieci szybko przyswajajg wiadomosci,
Producent Avalon tatwo zdobywajac wiedze.
,,Cwiczymy pamiec”, to gry rozwijajace pamieé i umyst:
- Bawig zabawnymi grami ogélnorozwojowymi
- Uczg tatwego zapamietywania
- Rozwijaja zdolnosci niezbedne w szkole
17. | PAMIEC | KONCENTRACIA | Wiek: od 6 lat https://magwords.pl/pamiec-i-
- PROGRAM EDUKACYJINY | €wiczenia pamieciowe ucza: szybkiego i tatwego zapamietywania. Podnosi motywacje koncentracja-program-edukacyjny
do nauki, wyzwala zdolnosci i talenty
Producent Avalon
18. | AKADEMIA UMYStU - Multimedialny system do prowadzenia zaje¢ ukierunkowanych na rozwdj pamieci i https://masteredukacja.pl/przedszkole
Junior EDU z dodatkiem koncentracji uwagi u dzieci, gwarantujacy jednoczesnie radosny kontakt z j.angielskim. | /5601-476102-akademia-umyslu-
j.angielskiego Zawiera multimedialne gry dla dzieci, szczegdtowe scenariusze zajec oraz wzbogacony o | wersja-edukacyjna-junior-
dodatek jezykowy. Pakiet zostat opracowany przez psychologdéw dzieciecych i 5907799072117 .html#/443-
Producent: metodykow. Przeznaczony jest do wykorzystania w: edukacji przedszkolnej edukacji konfiguracja-5_stanowisk
MasterEdukacja wczesnoszkolnej
19. | AKADEMIA UMYStU - Kreatywne i ciekawe techniki oraz ¢wiczenia zawarte w programach pozwolg uczniom https://masteredukacja.pl/przedszkole
Uczen EDU rozwing¢ m.in. umiejetnosci myslenia, zapamietywania, kojarzenia i koncentracji /5602-476105-akademia-umyslu-
uwagi, tak niezbedne zaréwno w szkole, jak i na co dzier. Cwiczenia prezentowane sqw | wersja-edukacyjna-uczen-
Producent: formie rozbudowanych interaktywnych gier, o wielu poziomach trudnosci. Wszystkie 5907799072087.html#/konfiguracja-
MasterEdukacja ¢wiczenia zawarte w programach zostaty wyposazone w opcje pozwalajgce dostosowac¢ | 5_stanowisk
je do wieku i mozliwosci kazdego ucznia. Nauczyciel moze zmieniaé czy regulowac takie
parametry, jak np.: czas ekspozycji zadania, ustali¢ liczbe pokazywanych elementow,
kolorow czy figur, a takze skrocic i wydtuzyé czas na odpowiedz.
PERCEPCJA StUCHOWA, PERCEPCJA WZROKOWA, TRENING LOGOPEDYCZNY
20. | TRENING StUCHU Wiek: 5-12 lat https://edusklep.pl/trening-sluchu-

program multimedialny

Producent: Ei System

Trening stuchu — naucz sie rozrdzniac gtoski to nowoczesny program do ¢wiczenia
stuchu fonematycznego, czyli umiejetnosci rozrézniania gtosek. Program sktada sie z
multimedialnych ¢wiczen, w ramach ktérych w formie zabaw i gier dziecko ¢wiczy
rozpoznawanie gtosek w izolacji, w sylabach, w wyrazach oraz w zdaniach.

Program obejmuje m.in.:

- rozrdznianie gtosek dZzwiecznych i bezdzwiecznych o tym samym miejscu artykulacji

program-multimedialny.html
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(np. ,p”",,b");

- rozréznianie gtosek syczacych, szumigcych i ciszgcych o tym samym sposobie
artykulacji (np. ,,s”, ,sz" i,$").

Stuch fonematyczny (albo stuch fonemowy) to zdolnos¢ analizy dzwiekéw w celu
rozréznienia gtosek. Zdolnos¢ taka jest niezbedna do rozumienia mowy Nazwa wywodzi
sie od terminu “fonem” oznaczajgcego najmniejszg styszalng czes¢ wyrazu. Zaburzenia
umiejetnosci analizy dzwiekdw (rozrdzniania gtosek) prowadzi zwykle do podobnego
braku rozréznienia przy ich artykulacji, a w konsekwencji takze do btedéw w pisowni.
Trening stuchu — naucz sie rozrézniac gtoski to nowoczesny program do ¢wiczenia
stuchu fonematycznego, czyli umiejetnosci rozrézniania gtosek. Program sktada sie z
multimedialnych ¢wiczen, w ramach ktérych w formie zabaw i gier dziecko ¢éwiczy
rozpoznawanie gtosek w izolacji, w sylabach, w wyrazach oraz w zdaniach.

Program obejmuje m.in.:

- rozréznianie gtosek dZzwiecznych i bezdZzwiecznych o tym samym miejscu artykulacji
(np. ,p",,0");

- rozréznianie gtosek syczgcych, szumigcych i ciszgcych o tym samym sposobie
artykulacji (np. ,s”, ,sz”i,$").

Cwiczenia stanowia rozwiniecie tradycyjnych narzedzi logopedycznych, zachecajac
dzieci do pracy poprzez multimedialng i zabawowg forme. Program wyfacznie do uzytku
domowego. Umozliwia jednoczesne $ledzenie postepdw w nauce nawet tréjki dzieci.
ROZWIJAJACY SLtUCH FONEMATYCZNY

Trening stuchu stuzy do profilaktyki i terapii probleméw z rozréznianiem gtosek (tzw.
stuchu fonematycznego)

21.

MTALENT Percepcja
stuchowa Pakiet Ekspert
czes$c 1+2

Producent: Learnetic

W skfad Pakietu Percepcja stuchowa Ekspert wchodzg 2 programy: mTalent Percepcja
stuchowa 1 oraz mTalent Percepcja stuchowa 2 Zaburzenia przetwarzania stuchowego.

mTalent Percepcja stuchowa 1 to zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajgcych
usprawnianie i rozwdj percepcji stuchowej, a takze wspierajacy koncentracje uwagi
opartg na analizatorze stuchowym.

e Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, a takze
logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majgcych na celu ksztattowanie i
usprawnianie percepcji stuchowej.

e Ponad 600 ekranéw interaktywnych oraz zestaw materiatéw dodatkowych,

e Dla terapeutdéw pedagogicznych, logopeddw i nauczycieli zajmujgcych sie
wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji stuchowej.

e Dzieki swojej zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-

https://edusklep.pl/mtalent-
percepcja-sluchowa-pakiet-ekspert-
czesc-1-2-edukacyjny-program-
komputerowy-specjalne-potrzeby-
edukacyjne.html
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funkcjonalnych program swietnie nadaje sie do pracy z dzie¢mi z dezintegracja
sensoryczng, z dysleksjg lub ryzykiem dysleksji, dzie¢mi nadpobudliwych
psychoruchowo, majgcych ktopoty z koncentracja i koordynacja wzrokowo-
ruchowa.

mTalent Percepcja Stuchowa to:

jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku,

odpowiedz? na jedno z najczestszych wskazan form pomocy psychologiczno-
pedagogicznej i zalecen do pracy z dzieckiem (ksztattowanie i éwiczenia
percepcji stuchowej/wzrokowej),

zbidr ponad 600 interaktywnych ekranow,

materiat pozytywnie zaopiniowany i zrecenzowany,

propozycja uzupetniona o zestaw dodatkowych pomocy i publikacji autorskich
(np. pomoce tradycyjne, drukowalne karty, poradnik metodyczny),

produkt zgodny z wytycznymi dostepnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami.

W programie wydzielono nastepujgce dziaty:

A i

Rozpoznawanie i roznicowanie dzwiekow

Sekwencje i rytmy

Stuch fonemowy

Synteza stuchowa

Analiza stuchowa

Pamiec stuchowa i polecenia ztozone

Rymy i zagadki

Zabawy stuchowe (zawierajgce ¢wiczenia niesklasyfikowane w innych dziatach,
np. koordynacja stuchowo-ruchowa itd.)

mTalent Percepcja stuchowa 2, to bogaty zestaw interaktywnych ¢wiczen
wspomagajacych usprawnianie i rozwoéj wyzszych funkcji stuchowych, a takze
wspierajgcych rozwadj uwagi i pamieci opartej na analizatorze stuchowym.

Do czego stuzy?
Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, ale takze
logopedycznych, rewalidacyjnych i innych, majacych na celu stymulacje




wyzszych funkcji stuchowych u dzieci wykazujgcych trudnosci w nauce, w pisaniu i
czytaniu oraz ze wspdtistniejgcymi zaburzeniami emocjonalnymi mogacymi wynikac z
zaburzen analizy dzwiekdw na poziomie centralnym.

Z czego sie sktada?

Z ponad 700 ekrandw interaktywnych, kart pracy do wydruku, poradnika metodycznego
oraz zestawu materiatow dodatkowych (typu mikrofon, stuchawki, gtosniki) w jednym
pudetku.

Dla kogo?

Jest przeznaczony dla terapeutéw, w tym dla logopeddw, pedagogdw i nauczycieli
pracujacych z uczniami w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym z trudnosciami w
zakresie percepcji stuchowej, w tym wyzszych funkcji stuchowych, CAPD, z centralnymi
zaburzeniami przetwarzania stuchowego w wieku 5+ (w normie intelektualnej) lub
niezaleznie od wieku w przypadku dzieci z niepetnosprawnoscia intelektualng.

W programie mTalent Percepcja stuchowa 2. Zaburzenia przetwarzania stuchowego
uwzgledniono nastepujace dziaty ¢wiczerh multimedialnych:

o Lokalizacja i lateralizacja zrédta dzwiekow

e |dentyfikacja i dyskryminacja dzwiekow

e  Rozpoznawanie cech dzwiekdéw

e (Czasowe aspekty styszenia

e Rozumienie mowy w obecnosci dystraktoréw
e Rozumienie mowy znieksztatconej

e Rozmaitosci

e  Wyzwania stuchowe

Zestawy ¢wiczen w programie zostaty zaprojektowane tak, aby odzwierciedlaty kryteria
zawarte w definicji osrodkowego zaburzenia przetwarzania stuchowego (CAPD)
stworzonej przez Amerykanskie Towarzystwo Mowy i Stuchu (ASHA, 1996).

Zgodnie z zaleceniami Amerykanskiego Stowarzyszenia Stuchu i Mowy ASHA, zaburzenia
przetwarzania stuchowego rozpoznaje sie w przypadkach, w ktérych co najmniej jedna z
podstawowych wyzszych funkcji stuchowych jest zaburzona. Do objawdw zaburzen
przetwarzania stuchowego nalezg:

1. trudnosciz rozumieniem dtuzszych wypowiedzi,




trudnosci w rozumieniu mowy w hatasie,
trudnosci w lokalizacji zrédta dzwieku,
problemy z koncentracja,

trudnosci w nauce czytania,
nadwrazliwos¢ stuchowa.

oukwnN

Produkt zgodny z wytycznymi dostepnosci dla 0sdb z niepetnosprawnosciami.
mTalent Percepcja stuchowa cz.2 moze stanowi¢ uzupetnieniem pierwszej czesci
programu mTalent Percepcja stuchowa, ale takze moze by¢ odrebnym programem
stuzagcym do stymulacji wyzszych funkcji stuchowych. Propozycja uzupetniona zostata o
zestaw dodatkowych materiatéw i publikacji autorskich rozszerzajacych spektrum
mozliwosci zastosowania tego produktu.

Program moze by¢ wykorzystany podczas zajec tradycyjnych oraz tych na odlegtosc -
oprogramowanie mTalent — jako jedyne rozwigzanie na polskim rynku — umozliwia
prace zdalng, w tym wideokonferencje, bez koniecznosci korzystania z zewnetrznego
oprogramowania. Jest to wyjatkowo bezpieczne rozwigzanie — szczegdlnie dla
najmtodszych dzieci

22.

MTALENT Percepcja
wzrokowa

Producent: Learnetic

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajgcych usprawnianie i rozwdéj percepc;ji
wzrokowej, a takze wspierajgcy koncentracje uwagi opartg na analizatorze wzrokowym.
Program otrzymat prestizowg nagrode BELMA 2019.

e Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych,
dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majgcych na celu ksztattowanie i
usprawnianie percepcji wzrokowe;j,

e Ponad 600 ekranéw interaktywnych oraz zestaw materiatéw dodatkowych,

e Dla terapeutdw i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem sprawnosci w
zakresie percepcji wzrokowej (np. dzieci z grupy ryzyka dysleks;ji),

e Dzieki swojej zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-
funkcjonalnych, program swietnie nadaje sie do pracy z dzie¢mi z dezintegracja
sensoryczng, z dysleksjg lub ryzykiem dysleksji, dzie¢cmi nadpobudliwych
psychoruchowo, majgcych ktopoty z koncentracjg i koordynacjg wzrokowo-
ruchowa.

mTalent Percepcja Wzrokowa to:

https://edusklep.pl/mtalent-
percepcja-wzrokowa-edukacyjny-
program-komputerowy-specjalne-
potrzeby-edukacyjne.html
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e jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku,

e odpowied? na jedno z najczestszych wskazan form pomocy psychologiczno-
pedagogicznej i zalecen do pracy z dzieckiem (ksztattowanie i éwiczenia
percepcji stuchowej/wzrokowej),

e pierwszy produkt interaktywny na polskim rynku oparty o metode M. Frostig,

e produkt pozytywnie zaopiniowany i zrecenzowany,

e propozycja uzupetniona o zestaw dodatkowych materiatow publikacji
autorskich rozszerzajgcych spektrum mozliwosci zastosowania tego produktu
(np. pomoce tradycyjne, drukowalne karty, poradnik metodyczny),

e produkt zgodny z wytycznymi dostepnosci dla 0séb z niepetnosprawnosciami.

Produkt jest podzielony na trzy czesci: pierwsza z nich zawiera materiat tematyczny,
druga atematyczny, a trzecia — materiat jezykowy (najbardziej przydatny w przypadku
pracy z dzie¢mi starszymi, ktére miewaja ktopoty z rozpoznawaniem i réznicowaniem
znakow). Nie trzeba wiec przerabia¢ catosci materiatu, a wybrac interesujgce grupy
zadan.

23.

EDUTERAPEUTICA
Specjalne Potrzeby
Edukacyjne 1-3 program
multimedialny

Producent: Ei System

Pakiet pomaga wychowawcom oraz wspierajgcym ich specjalistom radzi¢ sobie z
problemami ucznidéw w wieku 7-10 lat przejawiajacymi ryzyko dysleksji lub dyskalkulii.
Karty pracy i pomoce dydaktyczne zostaty opracowane w taki sposob, zeby mogty by¢
zastosowane w catej klasie z korzyscig dla wszystkich ucznidw, z uwzglednieniem ich
indywidualnych predyspozycji i mozliwosci, ale mogg by¢ tez stosowane na grupowych
lub indywidualnych zajeciach wyréwnawczych i kompensacyjno-rewalidacyjnych.
Pakiet pomaga wychowawcom oraz wspierajgcym ich specjalistom radzi¢ sobie z
problemami ucznidw w wieku 7-10 lat przejawiajacymi ryzyko dysleksji lub dyskalkulii.
Karty pracy i pomoce dydaktyczne zostaty opracowane w taki sposob, zeby mogty by¢
zastosowane w catej klasie z korzyscig dla wszystkich ucznidw, z uwzglednieniem ich
indywidualnych predyspozycji i mozliwosci, ale mogg by¢ tez stosowane na grupowych
lub indywidualnych zajeciach wyréwnawczych i kompensacyjno-rewalidacyjnych.
Zupetng NOWOSCIA s3 pomoce dydaktyczne do pracy z uczniami w klasie lub na
zajeciach dodatkowych.
Pomoce to gry stuzgce m.in. do rozwijania:

e analizy i syntezy wzrokowej,

e analizy i syntezy stuchowej,

e  pamieci i orientacji w przestrzeni,

e porownywania dtugosci i wielkosci,

https://edusklep.pl/eduterapeutica-
specjalne-potrzeby-edukacyjne-1-3-
program-multimedialny.html
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myslenia operacyjnego,

umiejetnosci jezykowych,

motoryki oraz koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowej,
koncentracji i umiejetnosci spotecznych,

Pakiet zawiera:

poradnik metodyczny,

279 ¢wiczen multimedialnych,

229 kart pracy do drukowania i kopiowania,

gre Figu-miku — pomoc i urozmaicenie zaje¢ zaréwno indywidualnych jak i
grupowych z dzie¢mi od 5 do 11 lat. Szczegdlnie przydaje sie w pracy z dzie¢mi
z grupy ryzyka dysleksji ze specyficznymi problemami w nauce.
Gra rozwija analize i synteze wzrokowg i stuchowa, orientacje przestrzenng
(takze w obrebie witasnego ciata). Podczas gry uczniowie nabywajg
umiejetnosci: poszukiwania, planowania, odpowiedzialnosci, refleksyjnego
spojrzenia na wiasng prace. Gra pozwala usprawni¢ grafomotoryke i
koordynacje wzrokowo-stuchowo-ruchowa a dzieki zaangazowaniu w proces
twérczy dzieci wzbogacajg umiejetnosci spoteczne, jezykowe, myslenie
operacyjne, pamiec i koncentracje uwagi. Dzieki wielu mozliwym wariantom
kazdy z graczy znajdzie cos, w czym jest dobry, a odniesione sukcesy pozwolg
sta¢ sie bardziej pewnymi siebie. W dofgczonej instrukcji zamieszczono
kilkanascie przyktadowych wariantéw gry, ale kolorowe figury mozna
wykorzystac takze do stworzenia wtasnych wariacji — w zaleznosci od potrzeb i
mozliwosci ucznidw. Gra sktada sie z 72 kartonowych kolorowych elementdw,
4 kart dla nauczyciela i 5 kart pracy dla ucznidw oraz dwéch instrukcji
obrazkowych.

gre wielkoformatowgq Pajacyk (do zabawy na dywanie) — pomoc do zajec
grupowych z dzie¢mi w wieku od 3 do 12 lat. Szczegdlnie przydaje sie w pracy z
dziecmi z grupy ryzyka dysleksji ze specyficznymi problemami w
nauce. Pajacyk pomaga w usprawnianiu motoryki i koordynacji wzrokowo-
stuchowo-ruchowej, a nauka poprzez ruch i zabawe stuzy nie tylko
kinestetykom. Gre mozna tez stosowaé jako c¢wiczenie $rddlekcyjne.
Roztadowuje emocje, nadaje sie rowniez jako wypetnienie wolnego czasu
uczniow, ktorzy szybciej od innych skonczyli wykonywanie zadan w tawkach.
Podczas gry dzieci rozwijajg analize i synteze wzrokows i stuchowg, ¢wiczg
orientacje przestrzenng (takze w obrebie witasnego ciata), nabywajg tez
umiejetnos¢ planowania. Z kolei nauczanie i zabawy na konkretach pozwalajg




uczniom fatwiej przyswoi¢ umiejetnosci matematyczne, polonistyczne i
muzyczne. Do Pajacyka dotaczono instrukcje, w ktdrej zawarto kilkanascie
réznych pomystéw na to, jak te wielkoformatowg gre mozna wykorzysta¢ w
pracy z uczniami.

24. | TRENINGI Wiek dzieci: 5 - 9 lat https://masteredukacja.pl/logopedia-
LOGOPEDYCZNE TRENINGI LOGOPEDYCZNE terapia-rozwoj/8732--treningi-
MULTIMEDIALNE Zestaw skfada sie z nastepujgcych multimedialnych programoéw: - Trening stuchu — logopedyczne-multimedialne-
PROGRAMY naucz sie rozrézniaé gtoski programy.html

- Seplenienie
Producent: - Dzwiecznosé
MasterEdukacja - Wyrazner

- Jgkanie

25. | WYRAZNE R - trening Wiek dzieci: 5-12 lat https://edusklep.pl/wyrazne-r-trening-
poprawnej wymowy Wyrazne r — trening poprawnej wymowy to nowoczesny program do ¢wiczenia poprawnej-wymowy.html
program multimedialny wyraznej wymowy oraz korygowania tzw. rerania lub rotacyzmu, czyli nieprawidtowe;j

wymowy gtoski ,,r”. Program sktada sie z multimedialnych ¢wiczen, w ramach ktérych w
Producent: Ei System formie zabaw i gier dziecko pracuje nad wymowg wspomnianej gtoski w izolacji, w

sylabach, w wyrazach oraz w zdaniach.

Reranie, zwane tez rotacyzmem, to wspdlna nazwa wad wymowy gtoski ,,r”. Wady te

wystepuja stosunkowo czesto, zwykle w postaci deformowania gtoski ,,r”, czyli

rotacyzmu wiasciwego. Poza deformacja gtoski ,,r” wystepujg tez bardziej ktopotliwe

komunikacyjnie wady, polegajace na pomijaniu (np. ,ama”, zamiast ,,rama”), czyli

mogirotacyzm oraz wady polegajgce na zastepowaniu gtoski ,,r” przez inne gtoski (np.

zamiast ,,rower” mamy ,,jowej”, ,lowel”, ,fowet’, ,wowew” czy ,,dowed”, czyli

pararotacyzm.

Wyrazne r — trening poprawnej wymowy to nowoczesny program do ¢wiczenia

wyraznej wymowy oraz korygowania tzw. rerania lub rotacyzmu, czyli nieprawidtowej

wymowy gtoski ,,r”. Program sktada sie z multimedialnych ¢éwiczen, w ramach ktérych w

formie zabaw i gier dziecko pracuje nad wymowg wspomnianej gtoski w izolacji, w

sylabach, w wyrazach oraz w zdaniach.

Cwiczenia stanowia rozwiniecie tradycyjnych narzedzi logopedycznych, zachecajac

dzieci do pracy poprzez multimedialng i zabawowg forme.

ROZWIJAJACY POPRAWNA WYMOWE

Trening poprawnej wymowy stuzy do profilaktyki i terapii problemoéw logopedycznych.

26. | EDUSensus Logopedia Pro | eduSensus Logopedia PRO - pakiet poszerzony wspétpracuje z tablicami interaktywnymi | https://www.komlogo.pl/index.php/ka

- pakiet poszerzony +

oraz z komputerami z ekranami dotykowymi. Terapeuta moze w ten sposdb

tegorie/logopedia/logopedia-
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tablet + mikrofon

Producent: Nowa Era

uatrakeyjnic¢ zajecia i zacheci¢ dzieci do ¢wiczen.

W skfad zestawu wchodzi aplikacja logopedy zawierajgca modut badanie mowy.
Pozwala ona na zapisywanie danych pacjentéw w bazie danych. Dzieki tego typu
rozwigzaniu logopeda moze dokumentowac diagnoze i terapie kazdego dziecka. W
dowolnym momencie mozna podejrze¢ historie danej osoby, zapisane informacje i
przesledzi¢ postep w terapii.

Jedng z zalet programu jest to, ze zawiera ¢wiczenia na wszystkie etapy terapii gtosek.
Dodatkowo na kazdym etapie zachowana jest tzw. "czystos¢ fonetyczna".
Cwiczenia mozna wykonywaé w nastepujacych etapach: gtoski w izolacji, gtoski w
sylabach, gtoski w logotomach, gtoski w wyrazie, gtoski w wyrazeniach wyrazowych,
gtoski w tekscie oraz zgtoski w zdaniach.
Cwiczenia w poszczegdinych etapach terapii s3 odpowiednio stopniowane pod katem
trudnosci.
eduSensus Logopedia PRO zawiera rozbudowany system motywacyjny. Podczas pracy
dziecko jest w odpowiedni sposdb zachecane do wykonywania dalszych éwiczen. Forma
graficzna rowniez ma pozytywny wptyw na terapie dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym.
Zawartos¢ zestawu:

e  Profesjonalny mikrofon
Tablet

e  Karta MicroSD z dodatkami

e  Przewodnik metodyczny
Program zawiera dodatkowe materiaty na karcie microSD, z ktérej mozna skorzystac na
dotgczonym tablecie. Do dyspozycji uzytkownik otrzymuje 2000 dodatkowych plikéw,
takich jak karty pracy, obrazki do wydruku, ksigzki, nagrania oraz 4 dodatkowe aplikacje,
ktére mozna zainstalowac na komputerze PC.
Poza materiatami dostepnymi na karcie pamieci terapeuta moze wykorzystaé
informacje zawarte w przewodniku metodycznym, w ktédrym znajdujg sie m.in przyktady
scenariuszy zajec, teksty logopedyczne oraz opisy programow.
Programy wchodzgce w sktad pakietu:

e Aplikacja Logopedy + modut Badanie Mowy

e  Szereg szumiacy - modut podstawowy

e  Szereg szumiacy - modut profesjonalny

e Szereg syczacy - modut podstawowy

e  Szereg syczacy - modut profesjonalny

programy-komputerowe/edusensus-
logopedia-pro-pakiet-poszerzony-
detail




e  Szereg ciszacy - modut podstawowy
e  Szereg ciszacy - modut profesjonalny
e Rdznicowanie szeregow

e Gtoska r - modut podstawowy

e  Gloskir, | - modut profesjonalny

e  Echokorektor

e Mowa bezdZwieczna

e Sfonem

* Opis programow multimedialnych zaczerpnieto ze stron internetowych podanych w tabeli

Zestawienie przygotowata Aleksandra Mach




